Lasnyckel

S som i skrack - Fangad

Text: Ewa Christina Johansson
Bild: Carl Stenmark

[ skracktriologin om datorspelet som fangar sina spelare ar det har del tva. Det ar bra att ha
last del ett innan, och omdjligt att inte vilja ldsa del tre, efter den har nervkittlande rysaren.
Del ett heter Bortférd. De skrammande bockerna passar modiga lasare fran 9 ar och uppat.

Innan du laser

Titta pa bokens framsida - vad ar det du ser? Lagg bilden pa minnet och se om du kan
komma ihag nar hdandelsen i boken intraffar.

Las texten pa baksidan av boken. Vad tror du kommer att hdanda med Saga nu nar hon
ocksa ar fast i spelet? Vad har hant med Sigrid, tror du, och med Hugo? Tror du att Sigrid
och Hugo haller ihop dar inne i spelet, om de nu klarat sig undan monstren? Fundera pa
vad du hade gjort, om du var i Sagas stille.

Medan du laser

Kapitel 1

Bade Sigrid och Hugo ar fangade i spelet - Saga forsoker forgaves spela ut dem. Hur hade
du kint dig om du var Saga, tror du? Vad hade du gjort? Hade du varit radd for att sjalv bli
fangad i spelet? Varfor, eller varfor inte? Hade du vagat beratta for ndgon? Vem hade du i sa
fall berattat for - ndgon kompis, eller ndgon vuxen - fordlder eller annan?

Kanner du till organisationen Missing People? Vad betyder orden "missing people” pa
svenska? Ta reda pa det om du inte vet. Fraga dina klasskamrater om nagon har hort talas
om Missing People - kanske vet ndgon om ndgon som arbetar med Missing People. Ta reda
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pa vad det ar for slags organisation och hur den fungerar. S6k pa internet sa hittar du
Missing Peoples hemsida.

Vem ar det som smyger i trappan, tror du?

Kapitel 2

Forestall dig kdnslan av att ligga gomd under en siang, i en obekvam stallning och med
damm i ndsan. Har du gomt dig ndgon gang? Hur kdndes det? Var det pa lek, eller allvar? Pa
vilket satt kinns det annorlunda att gomma sig i en lek, jamfort med att gora det pa allvar,
tanker du?

Kan du kdnna igen Sagas kansla av att vilja springa hem till tryggheten, men dnda stanna
kvar i det obehagliga for att forsoka bli av med det, eller pa ndgot satt gora nagot at det?
Kanske kan du dela erfarenheter med en kompis?

Vem tror du att det kan vara som star i Vivis sovrum?

Kapitel 3

Har du last ndgra andra bocker med zombier? Vilka d3, i sa fall? Var varelserna likadant
beskrivna dar? Vad betyder egentligen "zombie”, och vad ar det som kdnnetecknar en
sddan? Maste de se ut pa ett speciellt satt? Har du sett filmer eller bilder pa zombier? Vad
har de gemensamt? Diskutera med en kompis och se om ni tanker lika. Ta sedan reda pa
var ordet zombie kommer ifran och vad det betyder. Var beredd pa att det finns otdcka
historier knutna till uppkomsten av ordet zombie - dr du kénslig ska du be ndgon vuxen ta
reda pa bakgrundsfakta, och sedan beratta for dig.

Vad tror du Albin tdnkte nar han horde Saga skrika pa andra sidan dérren? Tror du att han
kommer att mota zombien som lurade Saga in i spelet? Kommer den i sa fall finga honom
ocksa? Tror du att Albin forstar, eller kan se, vad som har hant med Saga?

Kapitel 4

Saga tanker att den metalliska melodislingan, som hor till spelet, kan gora en tokig - att
man inte star ut hur lange som helst. Har du tankt sd om ndgon melodi, ndgon gang? Ibland
kan melodier liksom fastna i huvudet pa en, trots att man inte tycker om dem - eller kanske
sarskilt ndr man inte tycker om dem. Kanner du igen den upplevelsen? Vad var det for
melodi du “fick pa hjarnan”. Fenomenet kallas ibland for “6ronmask”. Varfor kallas det s3,
tror du? Den vetenskapliga termen ar “INMI - Involuntary musical imagery”. Om du soker
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pa natet kan du fa tips pa hur du kan slippa “6ronmask”. Att tugga tuggummi sags vara ett
fungerande knep, testa det ndsta gang du rakar ut for “6ronmask”.

Varfor tror du att Sigrid inte ar sig sjalv langre? Vad tror du har hant henne?

Hugo har en idé om att det finns en bugg i spelet - vad betyder det? Prata med en kompis
om vad det innebar. Ni kan s6ka pa “datorbugg” pa Wikipedia.se eller fraga nagon
datorkunnig om ni ar osdkra.

Saga lamnade Sigrid, precis som Hugo gjort, trots att Sigrid bad henne att stanna for att det
var for farligt att ge sig ut bland monstren igen. Tyckte du det var ratt eller fel av Saga?
Varfor? Hade du ocksa letat efter Hugo, eller stannat med Sigrid, tror du? Varfér hade du
gjort det valet, tinker du?

Vad ar det for skugga som faller 6ver Saga, tror du?

Kapitel 5

(s. 58) Saga forsokte fa Albin att kdnna sin blick pa honom - har du kdnt ndgons blick pa dig
nagon gang, utan att du sett personen? Hur kidndes det, i sa fall? Hur ar det mojligt, att man
kan kdnna sig iakttagen utan att se ndgon, tror du? Prata med en kompis om den kénslan.

(s. 62-63) Varfor tror du att Saga inte vetat forut, att hon ar en san som inte ger upp? Hur
forstod hon det? Hur lar man sig saker om sig sjdlv, som hur man reagerar och fungerar i
olika situationer? Tror du att man alltid 4r samma person, till exempel en san som inte ger
upp, eller kan man forandras och kanske reagera olika vid olika tillfallen i livet? Varfor,
eller varfor inte, tinker du?

Vad tror du att det gula ljuset ar for nagot? Varfor tankte Saga att spelet var pa vag att
vinna, tror du?

Kapitel 6

Kanner du igen sddana staplar, som Saga beskriver, fran ndgot spel du spelat? (Vilket/vilka
spel d3, i sa fall?) De som symboliserar liv och antingen férsvinner eller viaxer, beroende pa
hur det gar i spelet. Hur tror du att Saga kdnde sig nar hon férstod hur det 1ag till?

Varfor hade Hugo inte gett upp hoppet, tror du, trots att han var fast i gropen? Hade du
vagat hoppas pa raddning, i det laget, tror du?

Kommer Saga att kunna hjdlpa honom upp, innan det ar for sent? Vad tror du hiander med
flygodlan?

Kapitel 7

“Nar man maste kan man sd mycket mer dn vad man tror”, tinker Saga. Ar det s3, tinker
du? Varfor/varfor inte? Nar kan det i sa fall visa sig? Har du ndgon gang klarat av nagot du
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inte trodde att du skulle klara? Hur kdndes det? Beratta garna for en kompis och fraga om
hen varit med om en sddan upplevelse!

Varfor gav sig 6dlan pa zombien istéllet, tror du? Var det ocksa en bugg? “Ett fel till i
spelet”, tankte Hugo, men det kdndes nog inte som ett fel i Hugos och Sagas utsatta lage,
eller vad tror du?

Kapitel 8

Kdnde du till att det ar lugnt i en virvelstorms mitt? Ta reda pa hur det kan komma sig! S6k
garna information pa internet, eller 1ana en faktabok om vader och vindar pa ditt bibliotek!

Varfor tror du att Albin stdngde av skarmen? Sag han bokstdverna som Saga skrivit? Blev
han radd? Eller ville han bara fa bort flacken? Vad tror du?

Ar Albin deras, Sigrids, Sagas och Hugos, sista hopp? Kommer han i s fall att kunna radda
dem, tror du? Hur ldange tror du att spelet “pausar”?

Efter lasningen

Blev du fangad av bokens handling? Vad kan det betyda, att bli fangad, forutom att
ndgot/nagon tar nagon till finga med handerna? Sla upp ordet metafor i en ordbok eller pa
svenska.se pa natet. Sla dven upp ordet fdnga och se hur manga betydelser det kan ha.
Hade du tankt pa det innan, att ordet kunde betyda flera olika saker? Kan du komma pa
nagra fler ord som vi anvander for att beskriva eller uttrycka nagot med andra ord, det vill
sdga bildligt? Nagra exempel dr "stolens rygg", "livets host" (alderdom) och "pajkastning”.
Stolsrygg ar sa valanvant att vi knappast tdnker pa det som en liknelse langre. Nar vi sager
"pajkastning” daremot, om nagra som diskuterar haftigt utan sak-argument, forstar de
flesta att det inte betyder att det kastas pajer pa riktigt. (Ta reda pa vad sak-argument
betyder, om du inte redan vet det.) I engelskan finns uttrycket “break a leg”. Kanske kan du
oversatta det till svenska, men vad har det egentligen for betydelse nar det inte anvands for
att saga “bryt ett ben”? Forsok ta reda pa det! Kanske kdnner du till flera sidana uttryck?
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Prata giarna i grupp om dessa. Har ar nagra exempel pa uttryck, som ni kan prata om - vad
de kan betyda:

"Ha huvudet pa skaft.”

”Ga bakom ryggen pa nagon.”
"Som en dans pa rosor.”

"Dra 6ronen at sig.”

”Std pa ndsan.”

”"Nu blir det andra bullar!”

Vad tyckte du om slutet i den har delen? Blev du nyfiken pa fortsattningen? Vill du lasa del
tre?

Vad ar det som gor att den har boken blir skrammande, tycker du? Nar tyckte du att det var
som mest otackt och varfor just dar?

Vad tyckte du om bilderna i boken? Hur hade det varit att lasa boken utan bilderna, tror
du? Lika skrammande, eller paverkar bilderna pa nagot satt? Las om tecknaren, Carl
Stenmark, pa sidan 98-99. Dar star bland annat att han dlskar att teckna otacka saker, som
monster och vampyrer till exempel. Tror du att det ar viktigt att den som gor bilderna till
en bok sjalv tycker om att teckna det boken innehaller? I det har fallet zombier, datorspel
och skrick. Varfor/varfér inte? Tycker du om att teckna? Vad brukar du i s& fall teckna? Ar
det ndgot du dr intresserad av annars ocksa eller ritar du helst vad som helst? Vilken sorts
bok skulle du helst vilja teckna bilderna till? En deckare? En skrackbok? Nagon gammal
favoritbok fran nar du var liten? En faktabok? Diskutera med en kompis vilka bocker ni
skulle vilja vara illustratorer (tecknare) till.

Har du ocksa spelat ett datorspel och blivit som uppslukad av det? Det vill sdga fangad, pa
ett bildligt satt, och alltsa haft svart att sluta spela. Vad var det for slags spel, i sa fall, och
hur gjorde du for att sluta, om du gjorde nagot? Har dina fordldrar ndgra begransningar for
hur mycket du far spela och varfor har de i sa fall det? Har du kompisar som spelar?
Diskutera med varandra vad det &r med spel som gor att det kan vara svart att sluta.
Tycker ni att det ar bra om era foraldrar begransar tiden ni far spela? Varfor/varfor inte?
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Varfor tror ni att manga foraldrar vill begransa tiden barnen spelar? Kan det finnas olika
skal? Vilka da? Diskutera fordelar och nackdelar med att fa spela hur lange man vill.

Har du spelat nagot spel som du faktiskt skulle vilja fastna i eller beséka? En digital
fantasivarld du skulle vilja gd omkring i? Vilket spel tanker du i sa fall pa? Varfor skulle du
vilja gd in i det spelet? Vad skulle du géra nar du var dar? Hur lange skulle du vilja stanna,
tror du? Prata med en kompis och se vilket spel hen skulle vilja och beratta fér varandra
om spelen och hur det skulle vara att besoka dem. Vad skulle bara bra med att vara i de
spel ni tdnker pa? Skulle nagot vara daligt? Rita garna en bild dar du ar inne i den
spelvéarlden du skulle vilja vara i.

Kénner du till Cosplay? Det ar nar den, som utévar det, klar ut sig till (ofta) sin
favoritkaraktar fran till exempel ett spel, en bok eller en film. Sedan traffar man andra, som
har samma hobby, pa olika evenemang och man kan ocksa tavla i basta kostym.
Vilken/vilka figur/figurer skulle du vilja kla ut dig till och varfér just den/dem?

Hegas arbetsmaterial kallar vi Lasnycklar - med fokus pa samtal och bearbetning. Vi vill att
bockerna ska racka lange och att lasaren ska aktiveras pa olika satt och pa olika plan.
Ibland fokuserar Lasnyckeln mest pa innehallet, ibland mer pa genren, spraket eller
formen, det beror pa vilken titel det galler.

Vilj ut fragor och uppgifter utefter vad som passar din klass/barngrupp. Jobbar du med
yngre barn far forstas skriv-uppgifter forvandlas till ndgot annat. Uppgifterna kan
anvandas individuellt eller gemensamt i t ex boksamtal. Antingen jobbar ni med dem under
lasningens gang, eller efterat. Svaren pa de flesta fragorna finns i texten - det finns inget
faciti den har Lasnyckeln.

Mycket lasnoje!
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